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EDITORDEN...

Sayin Meslektaslarim,
TOTBID Dergisi’nin Degerli Okurlari,
2022’ye baslarken:

Tiirk Ortopedi ve Travmatoloji Birligi Dernegi (TOTBID)’nin resmi yayin organi olan TOTBID Dergisi 2002 yilindan beri
diizenli olarak yayimlanmaktadir. TOTBID Dergisi Yonergesinde de belirtildigi gibi; derginin sahibi (yazi isleri miidirii)
TOTBID adina TOTBID Yénetim Kurulu Bagkanidir. TOTBID Yénetim Kurulu Uyeleri, TOTEK Baskani, TOAK Baskani, dergi
editord, editor yardimcilari ve teknik kurul Gyeleri derginin yayin kurulunu olustururlar. Bu vesileyle, katkilarindan

dolayi; 6nceki TOTBID Yénetim Kurulu Baskani Prof. Dr. Halit Pinar’a ve Yonetim Kurulu Uyelerine, 6nceki TOTEK Yénetim
Kurulu Baskani Prof. Dr. Onder Kalenderer’e ve TOAK Yénetim Kurulu Baskani Prof. Dr. Esat Kiter’e tesekkiir ederiz. Kasim
ayinda Antalya’da yapilan 30. Ulusal Tiirk Ortopedi ve Travmatoloji Kongresi esnasinda yapilan TOTBID Genel Kurulu

ve secimlerde goreve gelen Prof. Dr. Cem Nuri Aktekin baskanligindaki TOTBID Yénetim Kuruluna, Prof. Dr. Yusuf Yildiz
baskanligindaki TOTEK Yonetim Kuruluna ve Prof. Dr. Murat Korkmaz baskanligindaki TOAK Yonetim Kuruluna da basarilar
dileriz.

*

Bu sayidan itibaren derginin redaksiyon ve dizgi islemleri ile yayimlanma asamasina kadar olan siiregte Bilimsel Tip
Yayinevi ile birlikte calisacagiz. Onceki katkilarindan dolayi BAYT (Bilimsel Arastirmalar Basin, Yayin ve Tanitim) Yayinevi
ekibine tesekkiir ederiz. Derginin elektronik ortamda yayimlanma islevini ise Pleksus firmasi yapmaktadir.

*

Sanal evren (Metaverse, Meta-universe): Son yillarda yasantimiza giren sanal gerceklik ile ilgili uygulamalar bugiin dijital
diinyaya dontismek lzere. Sanal gerceklik gozliikleri ile baslayan yolculuk hologramlarla sanal diinya i¢inde rol almaya
kadar ilerlemis durumda.

Giderek daha sik duymaya basladigimiz Metaverse (Meta “diger, 6te”- universe “evren”), gercek ve sanal diinyanin

bilim kurgu ile birlestigi bir dijital diinya olarak tanimlanabilir. insanlarin hicbir fiziksel caba harcamaksizin artirilmisg
sanal gerceklik cihazlari sayesinde tamamen zihinsel olarak kendilerini hissettikleri algisal bir evrendir. Bir diger ifade

ile, fiziksel gerceklikle sanal gercekligin birlestigi ortak bir sanal diinyalar toplulugudur. Béyle bir sanal diinyada,
bilgisayar kullanmaya gerek kalmaksizin insanlarin farkli elektronik aletlere gegis yapabilecegi ve sanal ortamda iletisim
kurabilecegi ifade edilmektedir (https://tr.euronews.com/next/2021/12/18/meta-universe-nedir-metaverse-ile-ilgili-neler-
biliniyor; https://www.technologic.com.tr/metaverse-nedir-metaverse-fikri-nasil-ve-neden-ortaya-cikti/53183/.html;
https://tr.wikipedia.org/wiki/Metaverse).

Metaverse, simdilik sadece oyunlarla sinirlidir. Peki ya bunun izleyicisi olmaktan ¢ikip Metaverse’i yasam bicimi haline
getirenler ya da arttirilmis gerceklik ile sanal gercekligin bir arada sunulabilecegi sanal diinyaya girip, bu aldatici
diinyadan ¢ikmak istemeyenler olursa ve neyin gercek neyin sanal oldugu karistirilirsal!! Her ne kadar “her nesil kendi
gelecegini yaratir” ise de bahsettiklerimizin olumlu ya da olumsuz yonlerini zaman gosterecek. Belki de gelecekte
meslektaslarimiz, sanal diinyada hastaneler kurup o hastanelerde calismaya baslayacak!

Gegmise zaman yolculugu simdilik mimkiin degilse de sanal ortamlarda ge¢cmis yasanabilir ya da yasatilabilir hale
getirildi. Sanal gerceklik (virtual reality), yapay zeka (artificial intelligence) ve sanal evren (metaverse, meta-universe)
kavramlarindan hareketle, acaba “Matrix (1999) filmi ger¢ek mi oluyor?” sorusunu igimizde sorgulayabiliriz.

*

Yasantimizi kolaylastirdigina inandigimiz bu teknolojik yenilikler, sahip oldugumuz bazi yeteneklerimizin zayiflamasina ya
da korelmesine neden olabilir mi? Ornegin, hesap makineleri gtkmadan zihinden hesap yapma yetenegimiz daha iyiydi.
Bilgisayar klavyesini ya da cep telefonu tuslarini milkemmel kullanabilsek de yazi yazma becerimizi ya da istegimizi
zamanla kaybedebilir miyiz? Bilgisayar yazilimlarina ya da yeni gelistirilen cihazlara glivenmemiz ve gérev dagiliminda
paydas olarak kullanmamiz sonucu ti¢ boyutlu diistinme becerimiz giderek azalacak mi?

*

Olumlu yénden bakarsak glinimuzde hizli ilerleyen teknolojik gelismeler, her glin yeni buluslarin ve bunlarla ilgili
uygulamalarin yasantimiza katilmasina neden olmaktadir. Elde edilen ve toplanan verilerin buyikligi dogrultusunda,
Ozellikle dijital alandaki ilerlemeler her alanda oldugu gibi saglik ve tip bilimi alanlarini da etkilemekte ve
yonlendirmektedir. Gelismeleri yakindan takip etmek ve bilim dalimiza uygulamak gérevlerimiz arasinda olmalidir. Bu
nedenle 2022 yilinin ilk sayisini “Ortopedi ve Travmatolojide Gelismekte Olan Teknolojiler ve Uriinler” konusuna ayirdik.
Bu sayida “sanal ortamda hasta takibi ile tedavisinin planlanmasi, yapay zekanin meslek yasantimizdaki uygulama
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alanlari ve getirebilecegi kolayliklar, teknolojinin gelismesi ve ilerlemesine bagli yeni implant tasarimlari, egitimde
simulasyon uygulamalari, ameliyat dncesi veya esnasinda yazilimlardan veya robotik kollardan yararlanarak yapilan
ameliyatlar ile tip alanindaki li¢ boyutlu baski uygulamalarindaki gelismeler” ele alindi.

*

Bu sayinin planlanmasi ve olusturulmasindaki katkilarindan dolayi davetli sayi editorii Prof. Dr. Cemil Yildiz ile bilgi,
deneyim ve zamanlarini bizlerle paylasan yazarlara yayin kurulu adina tesekkuir ederim.

*

2022’nin sizlere ve yakinlariniza saglik, huzur, mutluluk ve basari dolu glinler getirmesini dilerim.

En icten saygilarimla.
Prof. Dr. irfan Esenkaya
TOTBID Dergisi Editérii



